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I ntroduccion

Introduccion a Superficies Artificiales de Ultima Generacion

El césped artificial existe desde hace unas cuantas décadas. Se puede arguir que el
césped artificial fue en un principio desarrollado teniendo en cuenta las limitaciones de
la hierba natural. Sin embargo, las Ultimas versiones no habian sido disefiadas para €l
fatbol e introdujo un cambio dramético en el juego. Por esta razén, e fatbol nunca
consider6 de manera rotunda la posibilidad de Ilevar a cabo partidos de competicion de
alto nivel en superficies artificiales.

El avance decisivo tuvo lugar cuanto los fabricantes comenzaron a desarrollar
superficies especialmente disefiadas para jugar a futbol. La construccién basica de
césped artificial de nueva generacion consiste en una mezcla de fibras muy similares a
la hierba unidas a un cimiento especial constituido por una mixtura de arena y/o caucho
escobillado. Este tipo de fabricacion ha demostrado ser la mas conveniente para €l
fatbol de hoy dia.
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Superficies para Jugar a Futbol

Césped natural

Las ventajas del césped natural estan bien documentadas. Ello incluye, entre otras cosas, las
mejores caracteristicas de juego y la aceptacion de todos los niveles.

Sin embargo, en condiciones climaticas adversas el uso de este tipo de campos es limitado, en
detrimento del espectéculo.

Césped Artificial

De acuerdo con las Normas de Juego (Norma 1— El Campo de Juego), solamente se especifican
las dimensiones del campo, asi como otros detalles tales como las marcas del terreno, la porteria
y postes de la misma, los banderines de los sagues de esquina, etc. No hay nada estipulado
acerca de la superficie del campo. Las superficies artificiales pueden ser utilizadas en todo tipo
de partidos, incluidas |as competiciones internacionales. Por ello, es asunto de cada asociacion o
confederacién nacional decidir si tales campos son indicados 0 ho para sus competiciones.

Los dos casos siguientes demuestran la necesidad de un cambio de mentalidad en lo que se
refiere a superficies artificiales:

- Condiciones Climéaticas

Muchas zonas del mundo sufren de un clima extremo y es por €llo que con
frecuencia carecen de campos de hierba natural adecuados. O bien si no, € clima
hace que el cuidado y desarrollo de tales céspedes sea gravoso 0 que las fuentes
financieras sean limitadas. Ademés, las exigencias de estos campos son muchas y
consecuencia de ello los campos quedan muchas veces en pobres condiciones. Las
ventgjas del césped artificial en tales lugares son mas que evidentes.
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- Estadio y Medioambiente

La construccion de los estadios se halla con frecuencia influenciada por la
necesidad de gjustar los disefios de instalacion de césped natural a fuatbol
internacional. El césped natural necesita de suficiente luz solar, viento y lluvia para
crecer y desarrollarse adecuadamente.

Sin embargo, la tendencia a construir estadios con tejados y terrazas adicionales
para confort de los espectadores crea un medio ambiente mas adecuado a césped
artificial.

La nueva generacion de superficies artificiales combina las ventajas de unas caracteristicas de
juego similares a las del césped natural, incluyendo un mayor confort y una mayor seguridad
para €l jugador, con un bajo coste de mantenimiento y un amplio uso.

Sistemas Hibridos

Alternativamente, existen algunos productos llamados estabilizadores de césped o reforzadores
de sistemas de césped natural que llegan a ofrecer algunas de las ventgjas de la hierba natural y
del césped artificial.
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Concepto de Calidad FIFA

“Como junta directiva de un juego de ambito mundial, teniamos la responsabilidad de apoyar
cualquier iniciativa que supusiera unamejora en el equipamiento futbolistico”

Joseph S. Blatter, Presidente de la FIFA

En linea con este compromiso el Concepto de Calidad FIFA para Césped Artificial se desarroll6
en orden a conseguir una estandarizacion de la calidad del césped artificial y garantizar la
seguridad de los futbolistas junto con los progresos de esa industria.

El Concepto Calidad FIFA consiste en un riguroso programa de control para superficies
artificiaes, por € cual los fabricantes podrén tener la oportunidad de conseguir una licencia que
les permita utilizar |a prestigiosa marcha FIFA Recommended (Recomendado por laFIFA).

Los fabricantes se beneficiaran de la confianza y credibilidad que reporta la Marca de Calidad
FIFA.

Jugadores, entrenadores y clubes oficiales se benefician de la capacidad de juego que ofrece €
césped artificia de ultima generacion; por otro lado, los criterios estdn basados en €
comportamiento y caracteristicas de la hierba natural. El paso de césped natural a césped
artificial debe redizarse de la forma mas gradual posible. Los equipamientos moviles pueden
llevarse a cabo sin problema alguno en el césped artificial de Ultima generacion. El riesgo de
guemaduras por friccién es minimo. Ademas, atendiendo a las demandas de fabricantes, los
jugadores pueden utilizar el mismo tipo de calzado en ambas superficies. En las superficies
artificiales de Ultima generacion no es necesario utilizar botas o tacos especiales.

Las asociaciones y confederaciones nacionales pueden estar seguras de que se ha realizado todo
el esfuerzo maximo para garantizar que solamente estas superficies —ajustadas especificamente
al futbol de primera clase— recibiran la marca "FIFA Recommended". Este control de calidad
provee de un punto de partida a aquellos interesados que deseen abrir sus competiciones a los
campos de césped artificia de Ultima generacion.



lérolarte

Concepto de Calidad FIFA

1. El ProgramadeLicencia

Las superficies artificiales deberan someterse a exhaustivos tests de calidad a fin de que
cumplan con los requisitos exigidos por el nuevo estdndar de la FIFA y sean asi candidatas

a uso del prestigioso sello FIFA.

OO

FIFA

2. El Concepto
El Concepto Calidad FIFA consiste en |os siguientes procedi mientos:

0 Testsdelaboratorio
0 Testsde campo (dentro de los tres meses de lainstalacion del terreno de juego)

Rogamos consulte la seccion "Procedimientos de Test" para una informacién més detallada
del estdndar de test de calidad FIFA.

» Ante todo es responsabilidad del fabricante asegurar la calidad de la instalacion
final.

3. Proteccion Universal

LaMarca FIFA Recomemended esté protegida por medio de la correspondiente marca registrada
y un Copyright igualmente registrado.
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Concepto de Calidad FIFA
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Concepto Global

4. Procedimientosde Tests

A fin de cumplir los requisitos de la licencia FIFA, los productos deberan en primer lugar ser
sometidos a una serie de tests dirigidos a su vez a las directrices del laboratorio. Ademas de
estos tests de laboratorio, 10s terrenos de juego instalados deberan también someterse a tests de
campo.

El examen de laboratorio identificara la calidad del producto, del césped. Y cumplimentado este
paso, € test de campo deberd llevarse a cabo dentro de los tres meses a partir de la instalacion
completa del terreno de juego, y asegurar asi la calidad de lainstalacion.

» TESTSDE LABORATORIO

Para cada césped artificial objeto de examen, los fabricantes deberdn suministrar
una pieza del material (2m x 2m) a uno de los institutos de examen de laboratorio
seleccionados.

» TESTSDE CAMPO

La gecucion del césped artificial depende también de la preparacion de la base
inferior y composicién del subsuelo existente; por estarazon, el césped instalado no
serd examinado Unicamente en €l laboratorio, sino que también sera sometido a test
de campos (in situ). No olvide que dichos tests de campos deberan realizarse dentro
de los tres meses contados a partir de lainstalacion del campo de juego.

Teniendo en cuenta que €l test al aire libre de hierba artificial Ileva varias semanas, y que los
tests de campo s6lo pueden realizarse una vez que la instalacion del terreno de juego ha
finalizado, la aprobacion final de una superficie puede llevar més de sei's meses.
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Criteriode Test

5. CriteriodeCalidad

Existen tres categorias que definen la ejecucion total indicada para una superficie sintética
disefiada con vistas a la practicadel futbol. Estas pueden ser definidas de |a siguiente manera:

» Reaccion del balén en la superficie (Interaccion Bal on/Superficie)
» Reaccién del jugador de fitbol en la superficie (Interaccion Jugador/Superficie)

» Resistenciadelasuperficie a uso y aroturas (Durabilidad)

Laserie detestsincluirian:

» Testsdelaboratorio
- Tests de identificacion
- Durabilidad
- Resistencia Climética
- Interaccion Jugador / Superficie
- Interaccion Balon / Superficie

» Testsde campo
-Test de construccion (Inclinacion, Uniformidad, Permeabilidad de la Base)
-Interaccién Jugador / Superficie
-Interaccién Balon / Superficie

Los tests de campo deberan realizarse dentro de |os tres meses una vez instalado el campo.

10
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| dentificacion del Producto

6. TestsdelLaboratorio

El objetivo del test de identificacion es asegurar que el sistema instalado se corresponde con €l
producto analizado en el laboratorio.

IDENTIFICACION DEL PRODUCTO
- Masapor unidad de superficie y césped por unidad de superficie

- Fuerza de extraccion de césped
Mide con qué fuerza se hallan sujetas las fibras ala base de apoyo del tapiz-
base.

- Resistenciadel hilo
Se mide para asegurar que no solamente se ha empleado la cantidad de
césped correcta, sino que también se ha utilizado el hilo dTex correcto.

- ldentificacion de laFibra
Puede ser identificada por su punto de fusion Ilamado también temperatura
de transicion del vidrio (un tipo de polimero).

- Materialesderelleno
Define los variados tipos de relleno disponibles a partir de su incorporacion
a los huecos que se dan entre las fibras de césped sintético (tamafio de
particula/ tipo de particula/ densidad de volumen).

Opcional:
- Mdédulos de compresion
Almohadilla de choque opcional bajo césped (una amohadilla de choque es
una capa de absorcion del impacto, que afecta positivamente a confort del
jugador y alarespuesta del balon.

11



lQroIarte

=,

Meétodosy Criterios

Tests de |dentificacion:

Caracteristica

Superficie o Componente

M étodo de Andlisis

Masa por unidad de area Césped Sintético SO 18543
Césped por unidad de érea Césped Sintético ISO 1763
Resistencia del hilo Césped Sintético SO 2549
E:p s;ejncia de Extraccion del Césped Sintético 1SO 4919
Masa por unidad de &rea Almohadilla choque (si latiene) | EN 430

M édul os de Compresion Almohadilla choque (si latiene) | ISO 604

Tamafo de Particula

Arenao Caucho

EN 933-1y 933-2

Tipo de Particula

Arena o Caucho

EN 933-1y 933-2

Densidad de Volumen

Arena o Caucho

EN

| dentificacion de Fibra

Hilo de Césped Sintético

DSC

12
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Durabilidad / Fuerza de Fijacion

Dur abilidad
Resistencia de Erosion

La superficie lleva un antierosivo artificial (equivalente a cinco afios de uso) y esta sometida a
los siguientes tests. absorbencia de choque, deformacion vertical, rebote del baldn, traccién,

comportamiento angular del balon.

Fuerza de Fijacion

Mide la méxima fuerza registrada capaz de destruir las juntas de union a las que se hallan
cosidas o pegadas con adhesivo.

13
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Resistencia Climatica

UV / Agua/ Calor

Mide lasolidez del color, laresistenciade erosion y lafuerza de fijacion.

14
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Durabilidad

Caracteristica M étodo de Test Requisitos

Resistencia de Erosion EN 13672 Queda dentro de los limites de:
-Absorbencia de chogque
-Deformacion Vertical
-Rebote del balén
-Traccién
-Comportamiento angular del

balon

Fuerzade Fijacién EN 12228 > 15 N/mm

Resistencia Climatica

Caracteristica M étodo de Test Requisitos

UV / Agua/ Cdor EN 13864 -Solidez de Color

-Resistencia de Erosion

-Fuerzade Fijacion

15
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I nteraccion Jugador / Superficie

Las caracteristicas de una superficie que un jugador de fltbol necesita para poder practicar su
juego conlleva una serie de distintas categorias:

Absorbencia de Choque

La superficie puede resultar "dura’ o "blanda’. Una superficie dura puede llegar a provocar
lesiones corporales (especia mente en tobillos, rodillas, caderas y columna vertebral) debido ala
compresion de las articulaciones con el resultado de dafios a cartilago entre los huesos de las
articulaciones. Ademas, las caidas en una superficie dura pueden causar contusiones en €l tejido
blando —miusculos— o incluso ser causa de fracturas de huesos. Una superficie blanda puede
ser causa de fatiga en € jugador que corre continuamente sobre esa superficie. La capacidad de
una superficie para absorber e impacto de un jugador corriendo por esa superficie es llamada
Absorbencia de Chogque y se mide utilizando un mecanismo llamado "Atleta Berlinés' (Berlin
Athlete). El cuerpo humano se comporta como un muelle o resorte cuando entra en contacto con
una superficie. Un muelle, cuando se comprime, absorbe una cierta cantidad de energia.

Esta energia es liberada cuando la presion en e muelle es liberada. De manera similar, un ser
humano que camine por una superficie absorbe una parte del impacto producido por sus pies a
ponerse en contacto con el suelo. Sin embargo, unavez que nuestro resorte 0 muelle humano se
ha comprimido del todo, cualquier otra fuerza de impacto adicional actuara como un choque de
naturaleza fisica. Al caminar sobre una superficie, nuestro muelle humano puede absorber la
mayor parte —si no toda— del chogue. Si entonces saltamos sobre esa superficie, es realmente
como si comprimiésemos nuestro muelle; y la fuerza extra que aplicamos —més a saltar que a
caminar—, vendria a suponer un choque fisico para € cuerpo. Si saltamos desde una cierta
altura, ello puede tener consecuencias tales como un dafio o lesion fisica a nuestro cuerpo.

16
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| nteraccion Jugador / Superficie

El aparato que utilizamos para medir la Absorbencia de Choque incorpora estos elementos del
muelle humano asi como una fuerza de impacto. Se coloca un yunque en la superficie objeto de
examen; en la parte superior del yunque hay un muelle que tiene el mismo coeficiente muelle
gue una persona deportista "idealizada" y se dispone de un peso que caerd sobre € yunque. La
fuerza que recibe e yunque corresponde a la combinacion entre el muelle y la absorbencia de
choque natural de la superficie. El aparato es primeramente colocado sobre una plancha o tabla
determinaday se obtiene de ahi un valor. Luego, €l aparato se coloca en la superficie objeto de
examen y se obtiene asi un nuevo valor. Los dos valores se comparan y se registra la
disminucién de la fuerza recibida por @ yunque debida a la superficie. A partir de aqui, los
valores se expresan en % de Fuerza recibida con relacion a la Reduccién determinada o de
Fuerza.

La propiedad que estamos midiendo se Ilama Absorbencia de Choque; el aparato que utilizamos
para medir la Absorbencia de Choque se llama Atleta Berlinés. La medida de la Absorbencia de
Choque utilizando el Atleta Berlinés es llamada Reduccién de Fuerza y es expresada en
porcentgjes. Cuanto mas ato es el porcentagje més "mullida’ o suave es la superficie 1.e, y
mayor es la capacidad de absorcion de choque de la superficie. Un césped natural en buenas
condiciones da unos valores que oscilan entre el 50 y € 70%. Un césped natural en condiciones
"idedles" daunosvaloresentreel 55y e 70%.

17
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| nteraccion Jugador / Superficie

Defor macion

La estabilidad de una superficie mientras un jugador corre a través de ella tiene un efecto
significativo sobre su modelo de zancada (también llamado con frecuencia "paso"). Una
superficie que se deforme en exceso da la impresion de ser inestable. Y en consecuencia, €l
jugador reducird su zancada y su velocidad con relacion a élo. Una superficie que no se
deforma es dura, severay causa de incomodidad. Medimos la estabilidad de una superficie por
la capacidad que una superficie tiene para deformarse o darse de si. Se deja caer un peso en un
muelle colocado en un yunque (como en e Atleta Berlinés), pero el peso y € muelle son
diferentes. En lugar de medir la fuerza lo que en realidad medimos es la capacidad de
deformacion de la superficie en términos milimétricos.

Resistencia de Dedlizamiento

Si un jugador de fatbol corre en una superficie, necesita disponer de un firme de suelo que sea
lo suficientemente estable para permitirle acelerar y desacelar cuando sea necesario. Un jugador
de futbol necesita acelerar desde una posicion fija de arranque y debe ser capaz de detenerse con
igual rapidez. Estas caracteristicas exigen una interaccién entre el suelo, el calzado de fatbol y
la superficie. El calzado debe adquirir €l agarre suficiente a la superficie como para permitir asi
las fuerzas propulsivas de arranque que a su vez deben ser transmitidas a la superficie, para
permitir al jugador emprender la carrera desde una posicion fija. Si el agarre es insuficiente, €
jugador resbalara, lo cual podria dar como resultado una pérdida del equilibrio con el peligro de
dafio fisico en ligamentos musculares, tejido blando o incluso en huesos. Por otro lado, un
agarre excesivo resulta también peligroso. Cuando un jugador trata de detenerse, transmite sus
fuerzas a las articulaciones y ligamentos para asi desacelerar € cuerpo en e momento préximo.
Si esas fuerzas son transmitidas con excesiva velocidad, existe €l peligro de que un esfuerzo
demasiado grande pueda ser comunicado a las articulaciones y resultado de ello provocar
lesiones en ligamentos.

18
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| nteraccion Jugador / Superficie

El método utilizado para valorar estas caracteristicas recibe el nombre de Resistencia de
Deslizamiento y en superficies de césped sintético se mide utilizando un Probador de Péndulo
Le Roux Modificado. Para prevenir que un jugador pueda resbalar tenemos un limite inferior.
Para prevenir lesiones en articulaciones y ligamentos causados por un agarre excesivo, tenemos
un limete superior. En buenos céspedes naturales las mediciones realizadas dan valores que
oscilan entre 0.6 y 1.0. Valores bagjos indican una superficie de baja friccion y valores altos
superficies de altafriccion.

19
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| nteraccion Jugador / Superficie

Traccion

Otro aspecto de la interaccion entre la suela del calzado y la superficie es la capacidad para
cambiar de direccion cuando el jugador va a toda velocidad. El futbol no es un juego
unidireccional, sino que implica una gran cantidad de cambios de direccién. Por ello, € jugador
necesita de una sdlida base para poder realizar esos cambios de direccién segin se va
desarrollando el juego en e campo. La superficie debe tener la suficiente Traccién como para
permitir a jugador cambiar repetidamente de direccién. Al igual que sucede con la Resistencia
de Dedlizamiento, también aqui es necesario un limite inferior y superior suficientes porque s
no el jugador perderd pie con facilidad y ello repercutira en un aumento de la tension y de las
lesiones de tipo muscular, ligamento y articulaciones. Esta propiedad de la superficie se somete
amedicion con el empleo de un Aparato de Traccion.

Segun medidas realizadas, los valores de un césped natural son de 25-50 N.M. (Coeficiente de
Traccion 1.2-1.8) para un buen césped y de 35-45 N.M. para un césped natural "idea". El
aparato utiliza un Arranque de Par Torsor y mide la cantidad de Par Torsor necesaria para
comenzar e movimiento de una suela de tacos. Las unidades de Par Torsor son metros
newtonianos, abreviados como N.M. ("Newton metres').

20
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| nteraccion Jugador / Superficie

Distancia de Deslizamiento

Uno de los aspectos fundamentales del fatbol es la capacidad de €ecutar cargas con
deslizamiento. Ello supuso uno de los mayores defectos de las primeras generaciones de césped
sintético, provocando quemaduras por friccion a los jugadores que practicaban tales cargas.
Claro est4, se hace necesario poner unos limites a esa caracteristica resbaladiza de la superficie:
un limite muy bajo provocara que €l jugador frene de forma bruscay seré causa de lesiones en
musculos, ligamentos y huesos; por € contrario, si €l limite es demasiado ato e jugador
continuara deslizandose y no se detendra cuando é quiera, y posiblemente continuara
dedlizandose sin control hasta chocar con otros jugadores o contra las vallas de publicidad que
bordean el campo. Esta caracteristica se mide utilizando un Aparato de Distancia de
Deslizamiento. Ladistancia que recorre € calzado através de la superficie es medida en metros.
Cuanto mayor es la distancia, mayor es la naturaleza resbaladiza de la superficie. Un buen
césped natural da unos valores de Distancia de Deslizamiento que oscilan entre 0.2-0.55 m,
mientras que los val ores conseguidos con superficies naturales "ideales' son de 0.25-0.45 m.

21
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Interaccion Jugador / Superficie

Caracteristica Método de Test Requisitos
Absorbencia de Choque EN 55-70%
Deformacion Vertical EN —Bagjo Impacto (“ Stuttgart | 4mm —9mm

Athlete’)

EN — Alto Impacto (“ Sports
Floor Tester”)

7mm — 15mm

Traccion EN 25 -50 N.M.
Resistencia de Deslizamiento NSF modified Le Roux 06-10p
Distancia de Dedlizamiento EN 0,25-0,55m

22
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| nteraccion Balon / Superficie

Existen tres categorias que definen la actuacion del balon en una superficie. Son el bote del
balén, el rodar del balény e comportamiento angular del balon. EI comportamiento de la pelota
en la superficie es correlativo a la anticipacion del jugador. Un jugador que espera recibir el
balén realiza determinadas suposiciones acerca de su trayectoria teniendo en cuenta el rebote
del balén, lamarcha del mismo al atravesar el campo y la velocidad con que un baldn esquinado
dejardla superficie.

Rebote Vertical del Balén

Naturalmente, si un balén bota més alto de lo que el jugador espera, puede ser que falle ala hora
de controlar ese balon o también puede que bote por encima de su cabeza o puede también botar
demasiado bajo y pasar bajo sus pies. Es por tanto necesario medir la altura ala cual un balén
bota cuando cae desde una ciertay especifica atura alasuperficie. EI Rebote Vertical del Balon
se mide dejando caer un balon desde una altura determinada y midiendo entonces su altura de
rebote. La proporcion de la altura del bote con relacion a la altura original se mide en
porcentagjes. Un Césped Natural dara valores que oscilaran entre un 25-45%, mientras que un
césped natural "ideal" dar& unos valores que oscilaran entre un 30 y un 40%.

23
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I nteraccion Balon / Superficie

Rodar del Balén

Un bal6n moviéndose sobre el terreno hacia un jugador més rapidamente o con maés lentitud que
la prevista, puede dar como resultado que el jugador falle ala hora de controlar correctamente el
balon. El jugador que pasa € balén asume también que el baldn va a deslizarse con lentitud
sobre la superficie y por tanto golpeard a baldn con ciertafuerza, en prevision de lalentitud que
la pelota adquirira a deslizarse por la superficie. El test utilizado para predecir la lentitud del
balon sobre la superficie se llama Rodaje o Movimiento del balon. Un balén se supone que
rodara sobre unainclinacion en la superficie en series de sincronizacion en barrera 'y se calcula
asi lavelocidad del bal6n sobre la superficie. Ello permite que la superficie pueda ser clasificada
en términos de velocidad de superficie o de desaceleracion del balén que rueda sobre la
superficie. Es posible realizar un cdlculo para predecir cudndo se detendré el balén. La distancia
calculada para céspedes naturales variaria entre 4m y 10m. Cuanto més bajo sea el valor, mas
lento sera el campo.
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| nteraccion Balon / Superficie

Comportamiento Angular del Balon

El Rebote Verticd del Badn mide la resiliencia o capacidad de rebote de la superficie
experimentada por €l baldn. EI Movimiento o Rodaje del Balén esta en correlacion con la
friccion que se crea entre balon y superficie. Existe también otro efecto combinado que tiene
lugar cuando € baldén es golpeado hacia lo ato y cae luego golpeando la superficie en un
angulo, efecto que es conocido como Comportamiento Angular del Balon. EI Comportamiento
Angular del Balén es una compleja interaccion entre balon y superficie, en la que esta
involucrada la friccién entre el balén y la superficie de impacto, la velocidad horizontal y €l
Rebote Vertical del Baldn. Dicho de otra manera, un baldn golpea en angulo y a velocidad —
sobre todo, en balones largos—, y eso hara que salga rebotado de la superficie con un cierto
angulo y velocidad. Si el balon sale de la superficie en una trayectoriay velocidad distinta de la
esperada, sera mas dificil controlarlo. De ahi la necesidad de, siempre que sea posible, medir los
efectos combinados que afectan a Comportamiento del Balén Angular.
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Meétodosy Criterios

Interaccion Balén / Superficie
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Caracteristica M étodo de Test

Requisitos

Rebote Vertical del Balon EN 12235

30 — 50 % (absoluto)

Rodaje o Movimiento del Balon | EN 12234

4m-10m

Comportamiento Angular del Desarrollado especificamente
Baldn parael Concepto de Calidad
FIFA

50 —70 % a 50 km./h con un
angulo de impacto de 25°
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Construccion

7. Testsde Campo

Parala practicadel futhol es necesario imponer una serie de requisitos de construccion.

Inclinacién

La inclinacion del campo no deberd ser excesiva, o tendra una influencia negativa sobre €l
balon.

Uniformidad

La superficie deberé tener un grado de inclinacion adecuado, a fin de que permita a bal6n rodar
sobre la superficie sin que le afecte a su trayectoria 0 sin causar atibajos en el bote del balén
sobre la superficie. Hay dos requisitos de uniformidad: uno, proteger la macro uniformidad del
campo; y dos, prevenir pequefios hoyos o alteraciones en la superficie, que en ocasiones pueden
observarse por jemplo en las juntas o0 costuras de | 0s tapices sintéticos.

Permeabilidad de Base

Es necesario que la base sea permeable, para permitir asi que el agua drene libremente a través
de los sumideros del tapiz o capainferior.

Caracteristica M étodo de Test Requisitos
Inclinacion EN 22768-1 <1.0%
Uniformidad EN 22768 <10 mm inferior a3m
EN 22768 <2 mm inferior a300mm
Permeabilidad de Base EN 12616 > 180 mmvhr
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| nstitutos de Test Seleccionados

8. Institutosde Test o Control nominados por la FIFA

Compafiia Pais Prueba de Laboratorio | Prueba de Campo
Labosport Francia X X
ISA Sport Paises Bgjos X X

Otros Institutos de Test o Control (Pruebas de Campo) seran nominados por la FIFA conforme
el programa se desarrolle.
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Garantia de Calidad

Es responsabilidad del ingtituto encargado de hacer los tests asegurarse de que e producto
instalado es e mismo que el remitido para su examen. Para ello deberén seguirse los siguientes
pasos:

0 Todos los productos fabricados deberén presentar un certificado de conformidad, a
los efectos de que el producto despachado sea € mismo que e producto
suministrado para su examen de acuerdo siempre a los procedimientos que conlleva
la Norma SO 9002 o cualquier otro esquema similar. Estos certificados deberan ser
consignados y recibidos por el ingtituto antes de que ningun producto salga del
taller de fabricacion para ser llevado a su lugar de instalacion.

0 S € ingtituto de pruebas tiene alguna duda razonable, podra solicitar muestras de
los productos manufacturados para una mejor identificacion del producto.

0 El mas minimo cambio en € perfil del producto debera demostrar que cumple con
los requisitos del esquema. Cualquier cambio significativo conllevara una
revaluacion del producto.

0 El cliente debera demostrar su capacidad para encargarse de los requisitos de
manteni miento necesarios, seguin lo estipulado en documento separado, asi como de
las recomendaciones del fabricante. Ello conllevara la adquisicibn minima del
equipamiento necesario 'y la demostraciéon también de que el personal empleado
parala utilizacién de las méquinas esta convenientemente calificado para esa tarea.

O Los campos seran inspeccionados durante € término medio de vida de las
instalaciones, asegurando asi su idoneidad parala préctica del futbol. Ello implicara
e reexamen de las instalaciones al cabo de unos afios de uso, para asegurar que €l
producto contintia cumpliendo los requisitos resefiados arriba.

L os productos pueden requerir un periodo de afianzamiento antes de que lleguen a adquirir las
caracteristicas de juego Optimas. Por ello, el test de campo se llevara a cabo dentro de los tres
meses contados a partir de la instalacion del terreno de juego y cuando las condiciones
climaticas lo permitan.
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Reglamentos de Competicion

La aparicion del césped artificial de Ultima generacién provocd un interés renovado en la
celebracion de partidos oficiales en este tipo de superficie. Sin embargo, a no existir todavia
unos estandares internacionales, las confederaciones y asociaciones nacionales dudaban sobre la
conveniencia de aprobar o no tales superficies en sus competiciones.

El lanzamiento del Concepto de Calidad FIFA para Césped Artificial proveyo de las necesarias
garantias que permitieron al césped artificia participar en las competiciones internacionales.
Este esguema de aprobacion ambiciona a ofrecer, a estas asociaciones y confederaciones gque
aspiran a celebrar partidos en césped artificial, una serie de garantias inherentes a la marca
FIFA. No existe ya una razén para impedir la celebracion de partidos en césped artificial que
lleven la marca FIFA, si éste se halla correctamente instalado y su mantenimiento se lleva a
cabo de forma profesional.

Asi pues, la FIFA sugiere e siguiente sistema gradua para la integracion de las superficies
artificiales FIFA Recommended al futbol internacional:
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Nivel Césped Artificial Autorizacion
FIFA Recommended
Ligas Nacionaes Si Reglamentos de la Asociacion Nacional
Copas Nacionales Si Reglamentos de la Asociacion Nacional
Competiciones de Copa de la|Si Reglamentos de la Confederacién
Confederacién
Competiciones Preliminares de| Si Reglamentos de la Confederacion

Equipos Naciondes de la
Confederacion

Competiciones Preliminares de| Si Circular n° 707 de laFIFA
laFIFA
Competiciones de Ronda Fina | A determinar Reglamentos de la Confederacién

de Equipos Nacionales de la
Confederacion *

Competiciones de Ronda fina | No Reglamentos de Competicién de laFIFA

delaFIFA2

1 = Partidos de Clasificacion parala Copadel MundoTM de laFIFA, Partidos de Clasificacion para el Torneo Olimpico de Futbol

2 = CopalM del Mundo de la FIFA, Copa del Mundo (Mujeres) de la FIFA, Campeonato Juvenil del Mundo de la FIFA,
Campeonato del Mundo U-17 dela FIFA, Campeonato Mundial de Clubes de la FIFA, Copa de Confederaciones de laFIFA,
Torneo Olimpico de Fatbol
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Reglamentos de Competicion

La clausula de inspeccion incluida en la circular n® 707 no resulta ya de aplicacion en los
campos de marca FIFA Recommended, ya que los procedimientos de control garantizan por si
mismos la calidad y uniformidad requeridas en € fatbol internacional. En otras palabras,
cualquier partido de clasificacion de la CopaTM Mundia de la FIFA o de Torneos Olimpicos de
Fatbol puede realizarse en césped artificial de marca FIFA Recommended.

A fin de asegurar la familiarizacion con los productos més novedosos de césped artificial,
sugerimos que el equipo oponente realice unas sesiones minimas de entrenamiento y que €llo
sea incluido en las reglamentos a aplicar. La FIFA recomienda al menos dos sesiones de
entrenamiento de una hora cada una en el estadio, antes del partido.

Dependiendo de cudl sea la reaccion de la comunidad internacional al Concepto de Calidad
FIFA, podriamos en un caso dado abrir nuestras competiciones de Ronda Final a las superficies
artificiaes. Ello seria particularmente importante para una asociacion nacional que deseara ser
organismo anfitrién de una competicion de la FIFA en una fecha posterior. De todas maneras,
creemos que el primer paso es la aceptacion por parte de las asociaciones nacionales y de sus
jugadores, entrenadores y administradores.
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Pasos futur os

Creemos que € desarrollo de una nueva tecnologia aplicada a césped artificia y la superior
calidad de los nuevos disefios hacen necesario, que si en caso de no llevar a cabo su promocion,
si a menos se estimule € uso de superficies artificiales en climas (incluidos estadios de
microclimas) en donde el césped natural no es una buena opcion econdmica o ambiental. Por
supuesto, siempre nos decantaremos por un campo de hierba natural perfectamente cuidada que
por una superficie artificial.

De todas maneras, |a opcion estaria disponible para aquellas asociaciones nacionales que tengan
una buena razon para jugar en césped artificial.

Es imposible predecir 1o que e futuro pueda depararnos. Aungue sin lugar a dudas podemos
asegurar que cualquier cambio sera siempre dispuesto de manera gque conlleve un beneficio para
el futbol.
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FIFA

-

Fédération Internationale de Football Association

Technical Department

Hitzigweg 11
P.O. Box 85
CH-8030 Zurich / Switzerland

Tel: (+41) 1-384 95 95

Fax: (+41) 1-384 96 96
www.fifa.com

El Programa de Concepto de Calidad FIFA esta coordinado por:

o
FIFA

HARRNITINE

FIFA Marketing AG
FIFA Quality Concept
Grafenauweg 2
P.O. Box 4250
CH-6304 Zug / Switzerland
Tel. +41 (0) 41 727 0000
Fax +41 (0) 41 727 0035

© 2001 FIFA Marketing AG. Toda la informacidn contenida en este documento esta protegida por Copyright y es
confidencia. No se permite la reproduccién de ninguna parte de esta informacién sin €l permiso previo y por escrito

de FIFA Marketing AG.
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